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OGGETTO: Partecipazione degli alunni delle classi seconde di tutte le sedi della Scuola Secondaria
di I grado al Progetto di Educazione Finanziaria: Cyber quiz: conoscere, scegliere e pagare in
sicurezza - Laboratorio didattico Kahoot!

La nostra scuola ha aderito anche quest’anno al Mese dell’Educazione finanziaria, giunto alla
sua ottava edizione, e partecipera al laboratorio didattico che si svolgera in orario curricolare
mercoledi 03/12/2025 dalle ore 11:00, il link di collegamento verra inviato via email ai docenti
in orario.

Le attivita del “Mese edufin” mirano a sensibilizzare gli studenti sull’importanza di conoscere i temi
economico-finanziari di base, obiettivo che assume maggior rilievo a seguito della novita introdotta
dal disegno di legge “Interventi a sostegno della competitivita dei capitali”, DDL 674/24, che
inserisce 1’insegnamento dell’Educazione finanziaria nell’Educazione civica.

La Filiale di Catanzaro ha organizzato un laboratorio didattico sulla cybersicurezza e ai pagamenti
digitali.

Per le secondarie di 1° grado, tenuto conto del divieto dell’uso dello smartphone anche per scopi
didattici, la scuola mette a disposizione delle classi partecipanti un’aula dotata di lim, pc/tablet per
lo svolgimento del gioco; 1 laboratori per le secondarie, infatti, consistono in una serie di domande
cui gli studenti devono rispondere collegandosi alla piattaforma Kahoot; ai quiz seguono poi le
spiegazioni fornite dai nostri esperti.

LUOGO
L’evento si svolgera online presso le scuole.

DESTINATARI
Studenti delle classi seconde di tutte e tre le sedi della scuola secondariadil.

DESCRIZIONE

Studenti e studentesse si sfideranno in un gioco a quiz: impareranno come effettuare pagamenti
digitali in sicurezza, come riconoscere le truffe online, come gestire 1 propri dati personali e come
valutare le informazioni raccolte sul web.

L’obiettivo didattico dell’attivita ¢ di rendere consapevoli gli studenti del funzionamento degli
strumenti di pagamento elettronici, delle loro potenzialita e dei rischi nel loro utilizzo, soprattutto





in relazione alle truffe online.
11 laboratorio ¢ realizzato attraverso la piattaforma Kahoot! e sara svolto online. L’attivita sara svolta
da esperti della Banca d’Italia.

MATERIALE NECESSARIO PER PARTECIPARE

Per lo svolgimento del gioco le scuole dovranno avere:

- la disponibilita di LIM per proiettare il gioco Kahoot!

- gli studenti saranno organizzati in piccoli gruppi che dovranno essere dotati di un

dispositivo collegato ad internet per poter rispondere alle domande del gioco.

La Banca d’Italia fornira a tutti un attestato di partecipazione e un attestato ai primi tre classificati.
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